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Fertigkeiren

B erTrrasd von ‘ I j Artes Liberales o  Lesen 2
" t‘;f'-«i-"‘ i ‘\ Bz (T . Latein 4
: ’ R Deutsch 5 Rhetorik 6
Parma Magica 1 2
k. szgie'cl)eorie 3 4
] . Penetrazion 1 Femkmnpf 2
" Finesse 1 2
Konzentration 1 2
2 Philosophie 1 Stoiker 2
Hollisches Wissen 1 Damonen 2
Athledk 1 Schwimmen 2
Hmdgemenge 1 Festhalten 2
Zweibandwaffe 1+ swb 3
Magus des Hauses Bonisagus sXP-uXP  Waffen Ini. Ang Abw Schaden
Aturibute Hmdgemenge -2 2 o0 1
Inre“igenz +2 Anzx[yriker swb o 6 4 3
Wzs})rnebmung + Riistung Schutg=Wert+Konst
Starke +1 Wams mit Uml)mg 3
Konstitution +2  wrinkfest Wunden Bereich Malus  Anxahl
Ersclaeinung -1 korpu[errt Leicht -5 -1 00000 O
Kommunikation +2  bestimmend Mittel 6-10 -3 00000 O
Geschicklichkeit o Schwer -5 -5 00000 O
Scbne“iglceirt -2 bebibig Kmnpﬁmfibig 1620 (@)
Vorteile +5  Tot 21+ o
Elementar-Magie +3 Erscl)ﬁpﬁmg Malus Erl)o[ung
Keine Abzﬁge ill‘cl) Requisiten Frisch @)
Michtige Kunst (Rego +3) +1 Atemlos O <o 2 Minuten
Spexie' e Umstinde +#1 Mide O =1 10 Minuten
Nachreile -5 Erscl)ﬁpﬂ O =3 30 Minuten
Forscl)ungs-Vomnsse'tzung: quter Wein -3 Benommen O =5 1 Stunde
fert[eibig -1 Bewusstdos O 2 Stunden
Alkoholsucht -1 Eigensdza.ﬁen
Merkmale auforausend +2
Grofe o mutig +1
Zuversicht 3 bestimmend +1
Ausriistun Ruf
K[eidung, szgiersnb, Trinker +2
3 Ziegenscl)liucl)e Wein, Kommandant +2

mel)rere Essensrationen



Mzs.gje

Creo 8 Animal o Ignam 6
lm'e“ego 1 Aquam 5 Imaginem o
Muto 45 Auram 5  Mentem o
Perdo 2 Corpus o Terram 5
Rego 5 Herbam o  Vim 1
Klaffende Grube Perdo Terram

Ein 2m uefes Loch mit 4m Durchmesser
entsteht. S. 55

Reichweite: Stimme
Ziel: Teil

Pcmlo lerram

Level: 15 Bonus: o
Dauer: sofort
Rostiger Verfall

O
Eisen rostet so stark dass es bricht wenn es

éeansprucér wird. S. 55
Reichweite: Stimme
Ziel: einxeln

Level: 10 Bonus: o)
Dauer: sofort

Unsichtbarer Arm
Ein Oéjélér 56111637 sich /Angsam durch Magre,

Rego lerram

aber nicht gegen magfscée Resistens. S.155
Reichweite: Stmme
Ziel: einzeln

Rego Terram

Level: 5 Bonus: 2
Dauer: Konzentration

Unsichtbare Schleuder

Ein Gegensmna/ wl'ral wile mit menscé/fcéer

Kraft gescé/eua/ert S.155
Reichweite: Stimme
Ziel: einxzeln

Leue[: 10 Bonus: 12
Dauer: sofort
Schaden: bis +5

Scbi’rtZende Steinmauer Creo Terram

Erscéaﬁ‘} eine 15m /Ange Steinmauer, die bis
xu zm hoch ist. S.153
Level: 25 Bonus: 14 Reichweite: Stimme
Dauer: Sonnenaufgang Ziel: einzeln

kann umgestirxt werden Starke + Grofe = o

F[b.mmenspeer
Eine Feuerlanze schieft auf das Ziel xu. S.y0
Level: 20 Bonus: 14

Creo Ignem

Reichweite: Stimme
Dauer: sofort Ziel: einzeln
Schaden: +15
Licht obne Feuer
Erxeugt eine iom durchmessende 5eweg/1'cée
Licérque//e um das Ziel S.yo

Reichweite: Beriil)rung

Creo Ignem

Level: 10 Bonus: 14

Dauer: Konxemration  Ziel: einxeln
Feuersprung Rego [gnem

Feuer entstehr und éewegT sich auf ein Ziel xu.
Es setxt brennbare Gegenszi\'nc/e in Brand. S. 43

Level: 10 Bonus: 12 Reicl)weire: Stumme

Dauer: sofort Ziel: einzeln
Scl)zxden: +10
Scbm vor Regen Rego Auram

Kein Regen ﬁ//r auf den Magus. S.128
Level: 10 Bonus: 1 Reichweite: selbst
Dauer: Sonnenwfgmg Ziel: einzeln
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